K téme: Analytickd geometria v priestore

1. Zapis vektora a=(a1,a2,a3) :
a={al, a2, a3}
2. Zadefinovanie matice A
A={{al,a2,a3}, {b1,b2,b3}, {c1,c2,c3}}

alebo A={a,b,c} — ak sme si vektory a,b,c vopred zadefinovali

3. Tabulkovy zapis vopred zadefinovanej matice A
MatrixForm[A]

4. Vypocet determinantu Stvorcovej matice A, ktora bola vopred zadefinovana
Det[A]
alebo Det[{{al,a2,a3}, {b1,b2,b3}, {c1,c2,c3}}]

5. Operacie s vektormi a=(a1,a2,a3), b=(b1,b2,b3), c=(c1,c2,c3):

a. a+b
a+tb
b. a.b
a.b
c. axb
Cross|a,b]
d. [a,b,c]
Det[{{al,a2,a3}, {b1,b2,b3}, {c1,c2,c3}}]
e. |a|

Norm[a]
6. Kresba krivky danej parametricky — r(u)=(x(u),y(u),z(u)) , u € <u0, u1>:
ParametricPlot3D[{x(u),y(u),z(u)},{u,u0,ul}]
7. Krivka nakreslena farebne
ParametricPlot3D[{x(u),y(u),z(u)},{u,u0,ul},PlotStyle->RGBColor[a,b,c]]

8. Krivka nakreslena inou hrubkou
ParametricPlot3D[{x(u),y(u),z(u)},{u,u0,ul},PlotStyle->Thickness[h]]
h € <0, 1>
9. Potlacenie kresby boxu, v ktorom je umietnena kresba
ParametricPlot3D[{x(u),y(u),z(u)},{u,u0,ul},Boxed->False]

7. Oznacenie suradnicovych osi
ParametricPlot3D[{x(u),y(u),z(u)},{u,u0,ul},AxesLabel->{"0sx”,”0osy”,”0sz" }]

8. Pohlad z bodu pohfadu Xo = [Xo,Y0,20] :
ParametricPlot3D[{x(u),y(u),z(u)},{u,u0,ul},ViewPoint->{Xo,Y0,20}]

9. Plocha dana implicitne (z = vyraz) kreslena na mnozine M =(a,b)x(c,d) = D(f):
Plot3D[vyraz,{x,a,b}{y,c,d}]
10.Plocha dana implicitne (z = vyraz) na oblasti danej nerovnosfou — predpisom
Plot3D[vyraz,{x,a,b},{y,c,d},RegionFunction->Function[{x,y,z},predpis]]

11.Plocha dana implicitne (z = vyraz) vykreslena na intervale (z ;,,Z...)

min ! “max

Plot3D[vyraz,{x,a,b}{y,c,d},PlotRange->{Zmin,Zmax}]

12.Rezy plochy (z = vyraz) rovinami rovhobeznymi so suradnicovou rovinou Xy —
tzv. vrstevnice :
ContourPlot[vyraz,{x,a,b},{y,c,d}]

Poznamka: Prikazy oznaCené Cervene su nepovinné parametry prikazov kresby krivky,
alebo plochy.



